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Kansallista pelipaivaa vietetaan lauantaina 9.11.2013

Kansallinen pelipaiva on Pelikasvattajien verkoston jarjestama teemaviikoksi laajentunut
teemapaiva, jonka tavoitteena on saada lapset ja aikuiset pelaamaan yhdessa ja
keskustelemaan pelaamisesta. Digitaalisia peleja pelaavat lahes kaikki alle 18-vuotiaat,
mutta peleihin liittyy yha paljon ennakkoluuloja ja oletuksia. Kansallinen pelipaiva pyrkii
esittelemaan kaikkea mika kuuluu pelikulttuuriin, jotta seka pelien mahdollisuuksia, etta
peleihin liittyvia haittoja voidaan kasitella asiallisesti kodeissa ja mediassa.

RedLynx on Kansallisen pelipaivan suojelija vuonna 2013

Kansallisen pelipaivan suojelija valitaan tana vuonna ensimmaista kertaa. RedLynx on
suomalainen Ubisoftin pelistudio, jolla on 100 tyontekijaa. Studio on myynyt yli 4 miljoonaa
pelia ja kehittanyt yhteensa yli 100 pelia usealle eri alustalle. Suuri osa RedLynxin peleista
sopii kaikenikaisille pelaajille!

Kansallisen pelipaivan viikolla 45 tapahtuu!

Kansallista pelipaivaa vietetaan koko viikon 45 ajan kirjastoissa, kouluissa, nuorisotaloilla,
paivakodeissa ja kodeissa. Voit osallistua Kansallisen pelipaivan maksuttomiin tapahtumiin,
jarjestaa oman tapahtumasi tai pelata ystavien ja lIaheisten kanssa. Pelipaivana pelataan
digitaalisten pelien lisaksi myos esimerkiksi lautapeleja, roolipeleja ja seurapeleja.

Erityisesti kirjastoissa jarjestetaan paljon pelitoimintaa ja pohjoismaisia turnauksia! Xbox
360 konsolin omistavat kirjastot tai nuorisotalot saavat maksutta Pelipaivan suojelijan
ylistetyn Trials Evolution pelin (PEGI 12) ja voivat osallistua Trials Evolution -turnaukseen.

Kansallisen pelipaivan viikolla julkaistaan myos Pelikasvattajan kasikirja, joka tarjoaa tietoa
digitaalisista peleista ja tehtavia peleista puhumiseen.

Tutustu Kansalliseen pelipaivaan osoitteessa www.pelipaiva.fi, Facebookissa osoitteessa
www.facebook.com/pelipaiva ja muualla verkossa risuaidalla #pelipaiva!
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Taija Kanerva, RedLynx, a Ubisoft Studio, (@redlynx.com
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Kansallisen pelipaivan taustaa

Vuonna 2012 Kansallisen pelipaivan yhteydessa jarjestettiin yli 70 avointa tapahtumaa, jotka
kerasivat tuhansia suomalaisia kirjastoihin, kouluihin, nuorisotaloille ja museoihin
pelaamaan ja keskustelemaan pelien vaikutuksista, arvoista ja merkityksista. Avointen
tilaisuuksien lisaksi Pelipaivaa vietettiin myos sadoissa kouluissa ja kodeissa.

Kansallinen pelipaiva on saanut alkunsa Yhdysvaltojen kirjastoissa vietetysta International
Games Daystd (aiemmin National Games Day), jonka tavoitteena oli yhdistaa asiakkaita
pelien opetuksellisten, viihdyttavien ja sosiaalisten ominaisuuksien avulla. Kansainvalista
pelipaivaa vietetaan nykyisellaan kaikilla mantereilla ja Suomen Kansallisella pelipaivalla on
kirjastojen osalta tiivista yhteistyota erityisesti Nordic Game Day:n kanssa.

Suomessa vyksittaisia pelipaivia on vietetty kirjastoissa jo vuodesta 2005. Pelipaiva muuttui
Kansalliseksi vuonna 2011, kun Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskus (aiemmin Valtion
elokuvatarkastamo) otti Pelipaivan kansallisen koordinaation vastuulleen. Vuonna 2012
perustettu Pelikasvattajien verkosto koki Kansallisen pelipaivan tavoitteet omien
tavoitteidensa suuntaisiksi ja nyt Kansallista pelipaivaa koordinoidaan moniammatillisen
verkoston voimin.

www.pelipaiva.fi

Pelikasvattajien verkosto

Pelikasvattajien verkosto on valtakunnallinen asiantuntija- ja ammattilaisverkosto, joka
pyrkii edistamaan myonteista ja vastuullista pelikulttuuria ja siita kaytavaa julkista
keskustelua, seka ehkaisemaan pelaamisesta syntyvia haittoja.

Verkostossa ovat edustettuna muun muassa Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskus MEKU,
Ehkaiseva paihdetyo EHYT ry, Verke - Verkkonuorisotyon valtakunnallinen kehittamiskeskus,
Mannerheimin Lastensuojeluliitto, Pelastakaa Lapset ry, Mediakasvatusseura ry, Suomen
elektronisen urheilun liitto SEUL ry, Mediakasvatuskeskus Metka ry, Peliraati.fi, Helsingin ja
Vantaan kaupunginkirjastot, Kirjastojen valtakunnalliset verkkopalvelut, Helsingin kaupungin
Sosiaali- ja terveysvirasto, Suomen lautapeliseura ry seka Helsingin nuorisoasiainkeskus.

www.pelikasvatus.fi
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